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NIVEAU : DEBUTANT

Même si aujourd'hui la quasi totalité des travaux de dessin et de tracés se font par l'intermédiaire des
ordinateurs on se souvient avec nostalgie des bonnes vieilles tables à dessin des architectes et des
coups de crayon fait à la règle.
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1. L'image de base sera composée de deux calques, un texte de couleur (ou non) et un fond blanc.
Prévoyez une marge suffisante autour du texte. L'effet débordera largement du texte.

2. Activez le calque de texte et récupérez la sélection en cliquant avec le bouton droit de la souris sur
ce calque dans la liste des calques, choisissez "Alpha vers sélection". Ajoutez ensuite un calque
transparent entre le texte et le fond. Utilisez Sélection/Agrandir et spécifiez quelques pixels
d'agrandissement. Enfin, remplissez cette sélection de noir avec [CTRL]+[,]. Dupliquez
immédiatement ce calque.
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3. Cachez le calque du texte en couleur et celui du texte noir agrandis immédiatement inférieur.
Activez ensuite le calque de texte de couleur et récupérez encore une fois la sélection. Revenez sur la
copie du calque noir encore visible et effacez le contenu de la sélection avec [CTRL]+[K]. Dupliquez
également ce calque.

4. Sur la première copie du calque avec la bordure de texte nous allons procéder à la première
manipulation délicate. La sélection est toujours active, en appuyant sur la touche [ALT], vous pouvez
la déplacer sans toucher au contenu. Déplacez ainsi la sélection légèrement vers le haut. Aidez-vous
des indications fournis par le logiciel au bas de la fenêtre d'image. Le déplacement doit être
parfaitement vertical. Le déplacement fait, effacez le contenu ([CTRL]+[K]). Recommencez
l'opération en déplacement plus en haut la sélection. Procédez de même vers le bas. Au terme des
manipulations il ne doit rester que des barres verticales sur le calque. Une fois satisfait du résultat,
dupliquez ce calque et cachez les deux exemplaires.
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5. Récupérez, encore une fois la sélection depuis le calque de texte en couleur. Activez le second
calque de bordure et procédez aux mêmes manipulations (déplacer/effacer) que précédement, mais
cette fois de manière horizontale. Dupliquez également ce calque.

6. Voici l'organisation des différents calques. Renommez-les en conséquence afin de faciliter la suite
des opérations.
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7. Utilisez ensuite Filtres/Flou/Flou cinétique sur un premier calque de bordure. Le flou doit être
long (quelques 150 pixels) et linéraire. L'angle dépend du calque auquel on l'applique.

8. Le flou doit être appliqué sur chaque calque. Les calques de bordures horizontales se voient
appliqués un flou respectivement de 0° et de 180°.

9. Les calques de bordures verticales utilisent un flou avec un angles de 90° et 270°.
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10. Réaffichez tous les calques et, éventuellement, réglez l'opacité des calques flous pour obtenir un
effet pas trop voyant.

11. Pour faciliter la déclinaison du titre en plusieurs couleurs ou texture, optez pour un calque
agrémenté d'un masque. Cachez le calque de texte en couleur et récupérez encore une fois la
sélection. Ajoutez un calque blanc tout en haut de la pile de calque. Dans la liste des calques utilisez
un clic droit et choisissez "Ajouter un masque de calque". Dans la boîte de dialogue choisissez
"Sélection".

12. Et voilà. Annulez la sélection est remplissez le calque blanc avec ce qui vous plait comme une
texture...
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13. ...ou encore un dégradé...

14. ...ou un autre.

Posté par Denis Bodor (Lefinnois) | Signature : Denis Bodor | Article paru dans 
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