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Alors méme que la mode, ou plutot 1'évolution naturelle de la technologie, met le
CD/DVD au-devant de la scene, on est parfois emprunt de nostalgie en retrouvant au
fond d'un tiroir un vieux vinyle. Voyons comment The Gimp s'en sort pour nous faire
revivre de vieux souvenirs...
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1- Pour une fois, la création méme de l'image de départ est importante. En effet, ce
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qui fait qu'on puisse reconnaitre un 45 tours d'un 33, méme de loin, se sont les
proportions. Tout le réalisme de la création viendra donc du respect des proportlons
Notre image de départ est ici le traditionnel carré de 600 pixels de coté (oui, j'aime
bien démarrer une création sur ces valeurs).
Nous partirons sur une base de 45 tours. Son diametre sera de 12 unités. Le trou
central aura un rayon de 2 unités et 1'autocollant central un rayon de 6 unités. Ici, la
grille réglée sur un espacement de 20 pixels nous permet de placer aisément les
guides. Remarquez la bordure de 3 unités lalssee en guise de marge. Ces valeurs ne
sont sans doute pas les bonnes mais la mesure " a la va-vite " sur une photo

" googelisée " est suffisante pour 1'exemple.
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2- Utilisez directement Filtres, Bruit, Brouiller sur le seul calque blanc qui compose
l'image. N'utilisez qu'un seul canal pour le filtre (mais pas I'Alpha).
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3-—Apres avoir désaturé le calque, passez par Calque, Couleurs, Niveaux et utilisez les
niveaux automatiques. Normalement, 1'effet de bruitage devenu monochrome devrait
étre accentué. Ceci nous permet de voir le fonctionnement du réglage automatique
des niveaux. Le filtre équilibre seul les couleurs du calque en répartissant les niveaux
équitablement.
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2 de flou

1 Lineaire

Parametres de flou:

Larmgueni i | . - =
Angle | 45 :
x Annuler @Ealider

4-Utilisez Filtres, Flou, Flou cinétique pour transformer le calque. Assurez-vous de
cocher l'option " Radial ". La longueur du déplacement générant le flou n'est pas
utilisable pour ce type de flou. En revanche, I'angle détermine une longueur dans le
sens de rotation.
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5-La valeur de 45° définie par défaut permet d'obtenir un flou par rotation d'un
huitiéme de tour. Plus l'angle est important, plus le flou est doux. Ici, nous souhaitons
garder une certaine granularité. Vous l'aurez compris, ce calque nous permettra de
simuler le sillon du disque.
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6-—Ajoutez un calque rempli de noir et placez-le sous le calque du sillon. Passez ce
dernier en mode " Lumiere dure " et reglez sa transparence a 40% environ.
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7 Faites une premiere sélection circulaire en utilisant les guides les plus a l'extérieur.
Activez ensuite le masquage rapide puis faites une autre selection en utilisant les
guides intermédiaires. Remplissez cette sélection de blanc puis désactivez le
masquage rapide.
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8- Utilisez directement cette sélection pour créer un masque sur le calque du sillon
(option " Sélection " dans la fenétre de création de masque). Nous venons de délimiter

la zone enregistrée du disque.
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9. Etendez la sélection de quelques pixels (ici 8) et utilisez-la pour ajouter un masque
au calque noir. Ajoutez éventuellement un calque en arriére-plan rempli a l'aide d'un

motif quelconque pour avoir une vue générique de l'ensemble.
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10- Ajoutez un nouveau calque entre le fond et le calque noir. Ici, nous pourrons
librement composer une étiquette pour notre disque ou, pourquoi pas, ajouter une
version numérisée d'une véritable étiquette de disque. Ajoutez également a ce calque
un masque blanc avec, en son centre, un disque noir correspondant au rayon le plus
petit agrandi de 8 pixels (le trou de 1'étiquette est plus grand que celui du disque).
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11. Conservez cette sélection et déduisez-en une autre sélection circulaire
correspondant, cette fois, au rayon du trou du disque (2 unités). Activez le masque du
calque noir et remplissez de blanc. Ceci nous permet, comme vous pouvez le voir,
d'ajouter un morceau de vinyle au centre du disque en lisiere de 1'étiquette.
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12- Ajoutez un nouveau calque transparent en tout premler plan. Utilisez les courbes
de Beézier pour faire un tracé en forme de noeud papillon d'un coin a l'autre de
l'image. Transformez cette courbe en sélection et remplissez de blanc.
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13- Annulez la sélection puis utilisez 1'outil de transformation par rotation pour
tourner le calque d'une trentaine de degrés. Copiez ensuite le masque du calque noir

en guise de masque du nouveau calque. Vous l'avez deviné, nous créons un effet de
lumiere sur le disque vinyle.
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14 Assurez-vous que le calque des reflets (et non son masque) est activé puis
appliquez un flou gaussien important (ici 75 pixels). Enfin, réglez la transparence du
calque jusqu'a obtenir 1'effet souhaité.
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15- 1l vous suffit ensuite d'ajouter quelques éléments apportant crédit et réalisme
(texte, ombre) et le tour est joué.
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